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ABSTRACT

This research aims to examine the effect of activities based on game-based learning approach on students'
academic achievement. Experimental method with pretest-posttest control group was used as the design of the
research. The number of students in the two groups created for the research was determined as 55. Educational
game techniques were applied to the experimental group, which is one of these groups. The Academic
Achievement Test was used as a data collection tool in the research. Dependent samples t-test, independent
samples t-test and Shapiro-Wilk normality test were applied to the obtained data. According to the results of the
analysis, there was no significant difference between the experimental and control groups in terms of academic
achievement pre-test score averages. A significant difference was found between the academic achievement
test post-test mean scores of the experimental and control groups in favor of the experimental group. As a result
of the research, it was determined that activities based on game-based learning approach positively affected the
academic achievement of the fourth grade students.
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oz

Bu arastirma oyun tabanli 6grenme yaklasimina dayali etkinliklerinin, 6grencilerin akademik basarilarina etkisini
incelemeyi amaglamaktadir. Arastirmanin deseni olarak 6n test-son test kontrol gruplu deneysel yontem
kullanilmigtir. Arastirma igin olusturulan iki grubun 6grenci sayilari 55 olarak belirlenmistir. Olusturulan bu
gruplardan biri olan deney grubuna egitsel oyun teknikleri uygulanmistir. Akademik Basari Testi ise arastirmada
veri toplama araci olarak kullanilimistir. Elde edilen verilere bagimli 6rneklemler t-testi, bagimsiz 6rneklemler igin
t-testi ve Shapiro-Wilk normallik testi yapilmistir. Analiz sonucuna goére deney ve kontrol gruplari arasinda
akademik basari 6n test puan ortalamalari arasinda anlamli farklilik bulunmamistir. Deney ve kontrol gruplarinin
akademik bagsari testi son test puan ortalamalar arasinda deney grubu lehine anlamli farklilik bulunmustur.
Arastirma sonucunda, oyun tabanl 6grenme yaklasimina dayal etkinliklerin dérdiinct sinif 6grencilerinin
akademik basarilarini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Akademik basari, editsel oyun, iletisim becerileri, oyun tabanli 6grenme
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Girig

Egitim vyaklasimlari her dénemin ihtiyaclari ve
Ozelliklerine  gore  gelisim  gostermektedir.  Egitim
ortamlarinda  meydana gelen  degisimler  egitim

metotlarinin da c¢esitli degisimlere neden olmustur.
Bununla birlikte 6gretim teknolojileri gibi yeni bir kavramin
de alanyazina kazandirilmasina zemin hazirlamistir.
Ogretim  teknolojileri temelde bireylerin  6grenme
streglerini gelistirmek igin kullanilan yéntem ve araglari
kapsayan ve egitimin nasil gergeklestirilecegine cevaplar
sunan bir kavramdir (Maddin, 2002). Ogretim
teknolojilerinin gelismesi; kokli bir yapiya sahip olan
egitimin, ayni zamanda dinamik bir yapiya kavusmasini ve
suirekli bir degisim icine girmesini olanakh kilmistir. Egitimin
bu yeni yapisi sistematik ve planli faaliyetler aracilig ile
0grenme ve Ogretme ortamlarinin etkili bir bicimde
dizenlenmesinde de rol oynamaktadir (Yanpar-Sahin ve
Yildirnm, 1999).

Oyun, gelisigiizel yapilabilen, basi ve sonu belli olmayan,
samimi bir dlrtiyle hareket edilmesini saglayan, cazibesi ve
gizemiile 6ne ¢ikan bir etkinlik olarak tanimlanmistir (Aycan
vd., 2002). Oyunla birlikte gocuklarin duygulari degisir.
Cocuklar oyun yoluyla kendilerini 6grenirler. Ayni zamanda
bir diizen igerisinde hareket etmeyi, fiziksel ve zihinsel
becerilerini, grup uyumunu ve yiksek isteklendirme ile
toplum karsisinda kendilerini ifade edebilmeyi oyun yolu ile
saglarlar (Karabacak vd. 2021, Kaya, 2017, Kaya vd. 2010,
Kaya M, Yilmaz A 2019).

Gen¢ oyuncu daha o6nceki deneyimlerini de oyunlara
dahil ederek olaylara yeni bakis agilari kazandirmaktadir
(Carbonneau vd., 2013). Celik vd. (2018) oyun ¢ocuklar igin
bir eglence vasitasi olmak ile birlikte egitim ve 6gretim
alaninda kullanilabilecek etkili bir arag olarak gorildigini
soylemektedir. Eglenerek 6grenmenin 6grencilerde hem
fiziksel hem mental olarak gelisimine katkisinin bulundugu
bilinmekle birlikte belirli yas ve gelisim dlizeylerinde sik¢a
uygulamasinin yapildigi da goriilmektedir. Bununla birlikte
genel olarak oyunun okul éncesi ve ilkokul ¢agi icin uygun
bir ara¢ oldugu disiniilse de oyun tabanli 6grenme
metotlarinin tim yas gruplari ile uyumlastirlabildigi de
yapilan uygulamalarda ortaya ¢ikmaktadir (Kigukibis ve
Eskiler, 2022; Taspinar ve Tepecik, 2016). Geleneksel egitim
bicimlerine kiyasla bu durum egitimin etkililigi bakimindan
olumlu karsilanmaktadir (Ebner ve Holzinger, 2007). Oyun-
tabanli 6grenme ortamlarinda 6grenciler igin belirlenen
bazi problem ve senaryolarin ¢6ziimi yolu ile 6grenmenin
gerceklestirilmesi hedeflenmektedir. Bu hedef kapsaminda
ogrencilere farkl ¢6ziim yollarinin kesfi, sans, rekabet ve is
birligi gibi konularda da bilgiler edindirilir. Oyun tabanh
o0grenme Ogrencilere yarar sagladigl gibi Ogreticilere de
kolayliklar saglamaktadir. Oyun oynama ve eglenme
gldislinlin her yas grubunda var oldugu gbéz O6nine
alindigindan oyunun egitsel bir aygit olarak kullaniimasi
o6grenme slrecinin verimliligi Gzerinde etkili olabilmektedir
(Tasdemir vd., 2017). Bununla birlikte oyun tabanh
O0grenme bireyin 6grenirken iyi zaman gecirmesini
saglayarak motivasyon ve 0z yeterlilik diizeyinin artmasina
yardimci olmaktadir (Liu vd., 2011).

Akademik Basariyla ilgili Arastirmalar

Oner (1990) ortaokul ve lise dgrencilerin akademik
basarilari ve sinav kaygilari arasindaki iligkileri incelemistir.
Arastirma bulgularina gore erkek 6grencilerin sinav kaygilari
ile akademik basarilari arasinda negatif yonde anlamli iliski
bulunurken kiz 6grencilerde anlamli iliski bulunmamistir.

Akademik basarinin kisilik 6zellikleriyle iliskili olup
olmadigi pek cok arastirmaya konu olmustur. Ozellikle bu
kisilik 6zelliklerinden 6zsaygi ve denetim odaginin akademik
basariyla iligkisinin olduk¢a ¢ok fazla arastinldigi dikkati
cekmektedir. Subasi (2000) mesleki egitim faklltesinde
O0grenim goéren kiz 6grencilerin sinav kaygisi, 6zsaygl ve
denetim odagi diizeylerinin akademik basarilarini yordama
gliclinQ incelemistir. Arastirmanin bulgulari, denetim odagi
ve Ozsaygl degiskeninin akademik basarinin anlamli birer
yordayicisi oldugunu ancak sinav kaygisi degiskeninin
akademik  basariyt anlamli  olarak  yordamadigini
gostermistir. S6z konusu (¢ degiskenin birlikte akademik
basariy1 yordama gticleri incelendiginde ise sadece denetim
odaginin akademik basariyi yordadigi bulunmustur.

Glingor (1989) ise kendini ¢cok basarili, akademik olarak
basarili ve orta diizeyde basarili bulan 6grencilerin basarisiz
oldugunu dislinenlere gore daha ylksek benlik saygisina
sahip olduklarini bulmustur. Basarili ve basarisiz 6grencileri
benlik saygisi agisindan karsilastiran Carr vd. (1991),
basarisiz 6grencilerin ortalama benlik saygisi puanlarinin
basarili 6grencilerden 6nemli olgliide disik oldugunu
bulmustur.

Bu arastirmada ortaya ¢ikan bulguya benzer baska bir
bulgu da Borges vd. (1980), arastirmalarinda bulunmustur.
Bu arastirmanin bulgulari da akademik benlik saygisi
puanlarinin, basari ile iligkisinin, genel benlik saygisinin
basari ile olan iliskisinden daha glicli oldugunu
gostermistir. Bu veriler, 6grencinin yiiksek akademik
basarisinin yiksek benlik saygisina yol actigi ve yiksek
benlik saygisinin akademik basariyi artirdigi seklinde
yorumlanabilir.

Owens (1996) ortaokul 6grencilerinin akademik benlik
saygisi, kaygli ve akademik basarilari arasindaki iliskileri
incelemistir. Arastirma bulgulan 6grencilerin akademik
benlik saygilari ile akademik basarilari arasinda anlamh
iliskiler oldugunu gostermistir. Ayrica arastirmada kaygi
puanlari ile hem akademik basari ortalamalari hem de
akademik benlik saygisi puanlari arasinda olumsuz ve
anlamli iligskiler bulunmustur. Kisacasi 6z sayg! ile akademik
basari birbiriyle iliskili degiskenler olarak gorilmektedir.
McEwan ve Goldenberg (1999), lisansisti hemsirelik
ogrencilerinde basari motivasyonu ile sinav kaygisi
arasindaki iliskiyi akademik basari ile arastirmislardir. Bu
calismada, basari motivasyonu yiiksek olan 6grencilerin
akademik basarilarinin daha yiiksek, sinav kaygilarinin ise
daha disiik oldugu tespit edilmistir. Bu arastirmacilar,
Ogrencilerin basari motivasyonu ve sinav Oncesi kaygi
diizeylerinin egitim basarilarini tahmin etmede 6nemli
degiskenler oldugunu savunmaktadirlar.
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Smith ve Sapp (1998) akademik basari, akademik benlik
saygisl, benlik saygisi ve denetim odagi arasindaki iliskileri
incelemislerdir. Arastirma bulgulari akademik benlik saygisi
diizeyi yukseldikge, akademik basari dizeyinin de
yukseldigini géstermistir. Bunun yani sira akademik basari,
akademik benlik saygisi, benlik saygisi ve igsel denetim
odagl arasinda pozitif anlamh iliskiler bulunmustur.
Sengider (2006), lise 6grencilerinin denetim odagi ile ruhsal
sorunlari arasindaki iliskiyi ve bu iliskinin akademik basariya
olan etkisini incelemistir. Arastirmanin bulgulari; denetim
odagi ile ruhsal sorunlar arasinda anlamli bir iligski oldugunu
gostermistir. Arastirmada benzer sekilde akademik basari

ile de ruhsal sorunlar arasinda da anlamh iliskiler
bulunmustur.  Basarir  (1990), ortaokul son sinif
ogrencilerinin  akademik basarilari, sinav basarilan,

durumluk kaygi ve sinav kaygilari arasindaki iliskileri
inceledigi arastirmasinda, akademik basarilari artarken
sinav basarilarinin da arttigini, buna karsihk akademik
basarilari artarken durumluk kaygilarinin  ve sinav
kaygilarinin azaldigini bulmusgtur.

Glindogdu (1994) tarafindan ele alinan bir ¢alismada
ilkogretim altinci sinif 6grencilerinde 6grenilmis caresizlik,
sinav kaygisi ve akademik basari arasindaki iliskinin
incelenmesi amaglanmistir. Bu amag kapsaminda arastirma
sonucunda sinav kaygisi ile 6grenilmis caresizlik arasinda
olumlu pozitif bir iliski bulunmakla beraber sinav kaygisi ile
akademik basari arasinda anlamli ve olumsuz bir iligki
oldugu tespit edilmistir. Ozodaisik (1989) valnizlik ile
akademik basari arasinda negatif yonde iliski bulmustur. Bu
sonuca gore, kendilerini yalniz hisseden kisilerin, akademik
yonden basarisiz olduklari séylenebilir. Lucas ve Stringer
(1972), arastirmalarinda akademik basarilari ile giriskenlik,
kendine gliven ve karamsarlik kisilik 6zellikleri arasinda
iliskiler bulmuslardir. Bir baska ifadeyle akademik basari
puanlari yiikseldikce kendine guiven, giriskenlik, karamsarlk
puanlarinin yiikseldigi bulunmustur.Konu ile ilgili literattr
incelendiginde oyun tabanli 6grenmeye dair yapilan
arastirmalarin  ders ile akademik basari kavramlari
arasindaki iliskinin  belirlenmesi  Gzerine  yapildig
gortlmigstir. Bu baglamda genel olarak oyun tabanli
O0grenmenin, ¢oklu ortam tasarimlari ve bilgisayar
ortaminda gergeklestirildigi denemelerin son dénemlerde
artis gosterdigi belirlenmistir. Literatiir incelendiginde oyun
tabanl 6grenme ile akademik basari, iletisim becerisi ve
kavram gelistirme arasindaki iliskinin incelendigi az sayida
¢alismaya rastlanmistir. Bu durum calismanin gerekliligini
ve alanyazina yapacagl katkiyr ortaya koymaktadir. Oyun
dayali 6grenme yontemi Fen Bilgisi dersinde kullanildiginda;
ogrencilerin okul basarilarinin yaninda kavram gelisimine ve
iletisim becerilerine hangi yonde etki edeceginin neticesini
verecek olan bu ¢alisma, 6gretmenlere yol gosterici olmakla

Tablo 1. Calisma Grubuna Ait Demografik Bilgiler

birlikte, alanyazina katki saglamasi bakimindan 6nem
tasimaktadir. Arastirma oOrneklem grubu olarak tercih
edilen 4. Sinif 6grencilerinin iletisim becerisi, kavram
gelisimi ve akademik basarisi igin oyun temelli yaklagimin
gozlemlenebilecegi sonuglar ortaya koyacaktir. Bu durum
oyun tabanli 6grenme yaklasiminin uygulanabilirliginin yas
gruplarina goére irdelendigi calismalara katki saglayacagi
ongorilmektedir. Bu calismada ilkokul dérdincd sinif
ogrencilerinin oyun tabanli 6grenme yontemlerini esas alan
etkinliklerin, 06grencilerin 6grenim donemindeki basari
dizeylerine, kavram gelisimlerine ve iletisim becerilerine
etkisini incelemek amaglanmistir.

Yontem

Aragtirmanin Deseni/Modeli

Bu calismada nicel arastirma yontemlerinden 6n test
son test ayrica kontrol grubunu kapsayan yari deneysel
desen kullanilmistir. Deneysel desen arastirmacinin kendisi
tarafindan belirlenen farklarin bagimli degisken tizerindeki
etkisini test etmek seklinde gerceklestirilir. Calisma
grubunu rastgele dagitmanin  mimkin  olmadig
durumlarda yari deneysel desen kullaniimistir. Calisma ve
kontrol gruplan cesitli faktorlere gore degerlendirilmistir.
Calisma ve kontrol gruplari belirlendikten sonra bu desende
bagimli degisken igin 6n test 6lgimleri toplanmistir. Calisma
grubu daha sonra bagimsiz degiskene tabi tutulmustur.
Ancak kontrol grubuna herhangi bir farkl mudahalede
bulunulmamis, normal rutin Ogretim slrecine devam
edilmistir.  Uygulamanin  tamamlanmasinin  ardindan
bagimh degiskene iliskin son test olclimleri toplanmistir.
Bagimsiz degiskenin bagimli degisken Uzerindeki etkisi bu
kapsamda belirlenmistir. Deney tasarimi, belirlenen kural
ve kosullar takip edildikten sonra incelenecek degiskenlerin
neden-sonug iligkilerini gdstermistir. Kontrol gruplu 6n test-
son test deney tasariminda, yansiz atama ile deney ve
kontrol gruplan olusturulmus, s6z konusu iki grupta da
deneylerden 6nce ve sonra Olglimler gergeklestirilmistir
(Buytikozturk vd., 2011). Arastirma igin 10.12.2021 tarih ve
13/47 sayili Atatiirk Universitesi Egitim Bilimleri Birim Etik
Kurulu izni alinmistir. Ayni zamanda Aydinlatilmis Veli
Onam Formlari ile uygulama izinleri alinmistir.

Arastirmanin Calisma Grubu
Arastirmanin g¢alisma grubu 2021-2022 yili Giz Yariyilinda
Sivas ili Merkez ilcesinde yer alan bir ilkokulda 6grenim
goren 4. sinif kademesindeki 55 6grenciden olusmaktadir.
Arastirmaya katilan 4. sinif 6grencileri A ve B grubu seklinde
rastgele boliinmus, ¢alisma grubu (n = 27) ve kontrol grubu
(n=28) olarak iki grup olusturulmustur. Calisma grubuna ait
demografik bilgiler Tablo 1'de sunulmustur.

Gruplar Cinsiyet n Yizde (%)
e Kiz 15 55.5
Erkek 12 44.5
Toplam 27 100.0
Kontrol Kiz 16 57.1
Erkek 12 42.9
Toplam 28 100.0

78



Eying / Sivas Cumhuriyet University Journal of Sport Sciences, 3(3): 76-83, 2022

Tablo 5 incelendiginde ¢alismaya katilan ¢calisma grubunda
yer alan 6grencilerin %55.5'i kiz, %44.5i erkektir. Kontrol
grubunda yer alan 6grencilerin ise %57.1'i kiz, %42.9’u
erkektir.

Deneysel islem Siireci

Deneysel isleme iliskin islem basamaklari asagida yer
almaktadir:

1. Bu arastirmanin tamamen gonullilik esasina
dayandig 6grencilere agiklanmis, gerekli izinler alinmig ve
¢alisma ve kontrol gruplari olugturulmustur.

2. Bu arastirma “Fen Bilimleri Dersi” kapsaminda
yaratalmastir.

3. Calisma grubunda oyun tabanli 0Ggrenme
yaklasimina dayali etkinliklere iliskin haftalik planlamalar
yapilmistir.

4. Cahsma grubunda yer alan 06grencilere ders
surecinin nasil olacagina iliskin bilgi verilmistir.

5. Arastirmada kullanilan veri toplama araci 6n ve son
test olarak uygulanmistir.

6. Oyun tabanh 6grenme yaklasimina dayali etkinlikler
sekiz hafta uygulanmustir. Etkinlikler: “Besin Piramidi
Olusturma”, “Kavram Eslestirme”, “Carkifelek” vb.

7. Deneysel uygulama esnasinda karsilasilan
durumlara anhk bir sekilde midahalede bulunarak
diizeltme yapilmistir.

8. Deneysel islem sonrasinda son test uygulanmistir ve
deneysel islem sonlandiriimistir.

Veri Toplama Araci

Arastirma kapsaminda kullanilan akademik basari testi
Yildiz vd. (2016) tarafindan gelistirilmistir. Gegerligi ve
giivenirligi kanitlanmis “Dengeli Beslenme Akademik
Basari Testi” dogrudan 4. sinif  6grencilerinin

“Besinlerimiz” Unitesi ile ilgili 6grenme diizeylerinin
saptanmasi amaci ile hazirlanmigtir. 20 sorudan olugan bu
test, 4 sikh olup yazili ve gorsel unsurlar ile 6grenciler
tarafindan anlagilmasi igin  gelistirilmistir.  Uzman
yorumlarina gore, ¢oktan se¢meli basari sinavinin gerekli
nitelikleri ve testin eksik unsurlarini 6lglip Olgmedigi
Gzerinde durulmustur. Yapi gegerliligini garanti altina
almak icin ¢coktan segmeli testte madde analizi yapilmistir.
Madde analizi sonucunda akademik basari sinavinda ayirt
edicilik indeksi 0.40 ve Uizeri olan 12 ve ayirt edicilik degeri
0.30-0.39 olan 8 olmak Ulizere 20 madde bulunmaktadir
(Yildiz vd., 2016). Test dogrudan 4. sinif 6grencilerinin
“Besinlerimiz” Unitesi ile ilgili 6grenme diizeylerinin
saptanmasi amaci ile hazirlanmistir. 20 sorudan olusan bu
test, 4 sikh olup yazili ve gorsel unsurlar ile 6grenciler
tarafindan anlagiimasi igin gelistirilmistir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizi icin ilk olarak belirlenen kontrol ve
deney gruplarina uygulanan ©6n ve son testlerin
yanitlarindan faydalanilmistir.  Verilerin  normalligine
iliskin yapilan hesaplamalar ve analizler gore verilerin
normal dagilim gosterdigi seklinde yorumlanmistir.
Verilerin analizi SPSS 21.0 programi ile yapilmistir ve %95
gliven diizeyinde galisiimistir. Deney ve kontrol gruplarinin
On test ve son testlerinin karsilastiriimasinda bagimsiz
orneklemler igin t-testi, deney ve kontrol gruplarinin 6n
test ve son test puanlari  kendi iclerinde
karsilastiriimasinda bagimh  6rneklemler igin t-testi
kullaniimistir.

Arastirma Siirecinin Sematik Gosterimi
Arastirma sirecini belirten sema Sekil 1’deki gibidir.

Sekil 1. Arastirma Surecinin Sematik Gosterimi
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Bulgular

Oyun tabanli 6grenme yoOntemlerini esas alan
etkinliklerin 6grencilerin akademik basarilarina etkisine
iliskin deney grubu ile kontrol grubu 6n test verileri

arasinda anlamh farkhhk olup olmadigina iliskin yapilan
bagimsiz drneklemler igin t-testi analizi sonuglar Tablo
2’de yer almaktadir.

Tablo 2. Calisma ve Kontrol Grubu Akademik Basari On Test Puanlari Arasinda Farklilik

Gruplar n X Ss t sd p
CGahsma 27 75.92 15.25 1.067 53 0.291
Kontrol 28 70.89 19.39

Tablo 2 incelendiginde bagimsiz 6rneklemler igin t-testi
sonuglarina gére deney grubu 6grencilerinin 6n test basari
puani ortalamasi (X = 75.92) ile kontrol grubu
ogrencilerinin 6n test basari puani ortalamasi ( X = 70.89)
arasinda istatistiksel olarak anlamh bir farkhilk olmadig
gorilmustdr [ti3)=-1.067, p > 0.05].

Oyun tabanli 6grenme ydntemlerini esas alan etkinliklerin
ogrencilerin akademik basarilarina etkisine iligkin deney
grubu ile kontrol grubu son test verileri arasinda anlamli
farkhhk olup olmadigina iliskin yapilan bagimsiz
orneklemler icin t-testi analizi sonuglari Tablo 3’te yer
almaktadir.

Tablo 3. Calisma ve Kontrol Grubu Akademik Basari Son Test Puanlari Arasinda Farkhlik

Gruplar n X Ss t sd p
Calisma 27 94.62 3.64 3.520 53 0.001
Kontrol 28 86.25 11.83

Tablo 3 incelendiginde bagimsiz 6rneklemler igin t- Oyun tabanli 6grenme yoOntemlerini esas alan

testi sonuclarina gore deney grubu 6grencilerinin son test
basari puani ortalamasi (X = 94.62) ile kontrol grubu
dgrencilerinin son test basari puani ortalamasi (X = 86.25)
arasinda istatistiksel olarak ¢alisma grubu lehine anlamh
bir farklilik oldugu gorilmustir [ts3) = 3.520, p<0.05].

etkinliklerin 6grencilerin akademik basarilarina etkisine
iliskin deney grubu ile kontrol grubu 6n test ve son test
verilerinin  karsilastirilmasina iliskin  yapilan bagimli
orneklemler igin t-testi analizi sonuglari Tablo 4’te yer
almaktadir.

Tablo 4. Calisma ve Kontrol Grubu Akademik Basari On Test Son Test Puanlari Arasinda Farklilik

Gruplar n X Ss t sd p
On Test 27 75.92 15.25
Galisma Son Test 27 94.62 3.64 6725 26 000
On Test 28 70.89 19.39
e Son Test 28 86.25 11.83 -6.557 27 0.000

Tablo 4 incelendiginde bagiml érneklemler igin t-testi
sonuglarina gére deney grubu 6grencilerinin 6n test basari
puani ortalamasi (X = 75.92) ile deney grubu dgrencilerinin
son test basari puani ortalamasi (X =94.62) arasinda son
test puanlari lehine anlaml farklilik oldugu goérulmistir [
tee) = -6.725, p < 0.05]. Kontrol grubu 6grencilerinin 6n
test basari puani ortalamasi (X = 70.89) ile deney grubu
dgrencilerinin son test basari puani ortalamasi (X = 86.25)
arasinda son test puanlari lehine anlamh farkhhk oldugu
gorialmustir [te7)=-6.557, p < 0.05].

Tartisma ve Sonug

Bazi oyunlar/uygulamalar, bireyin genel gelisimini
arttinr ve oyun temelli 06grenme-6gretme teknigi
kullanildiginda g¢ocugun yasaminin énemli bir pargasidir.
Ornegin oyun oynarken bazi cocuklar yaparak, bazilari
dinleyerek, bazilari ise bakarak o6grenirler. Cocuklarin
ogrenme stilleri yaslarina, gelisim oOzelliklerine ve
beklentileri dogrultusunda farkhlagsmaktadir. Kogyigit vd.
(2007)’'ne gore oyunlar, gocuklar icin sosyal iliskilerin

kuruldugu, yakin cevredekilerin daha fazla taninma
imkaninin oldugu, farkli nesneler ile farkli anlamlarin
icerildigi araglar ifade etmektedir. Ayrica oyunlar,
cocuklarin hayal diinyalarinin kullanilmasi ve karsilastiklari
sorunlara ¢6ziim bulmasina imkan sunmaktadir. Nitekim
okul 6ncesi dénemlerde gocuklar bagimsiz bir donemde
oyunlar ile iletisimlerini kurmaktadirlar, etrafinda
gerceklesen olaylara, nesnelere karsi farkh bakis acilari ile
anlamlar vermekte ve olumlu/olumsuz belirli hareketleri
icsellestirmektedir (Akbayrak ve Turasl, 2017).

Akran ve Kocaman (2018) ele aldiklari ¢alismalarinda
kontrol grubunun 6n ve son testte tercih ettikleri 6grenme
yollarina yoénelik puanlari arasinda anlamli bir farkhhgin
olmadigi tespit edilmistir (Akran ve Kocaman, 2018). Bir
baska ifade ile var olan egitim programi kapsaminda
yapilan etkinlikler ve wuygulamalar ile daha fazla
dinledikleri ve etkinlikler ile uyulmasi gerekli olan kurallara
uyum sagladiklari, kendilerini ifade etme agisindan zorluk
yasadiklari, tek yonli bir iletisim kurduklari ve bedensel
hareketlerinin kullaniimadigi tespit edilmistir. Bunun yani
sira okul 6ncesi donemde c¢ocuklar fiziksel agidan oldukca
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aktiflerdir. Bu aktiflikleri ile her zaman oyun oynamak
isterler ve kesfetmek istemektedirler. Yapilan bu kesif ve
merak duygusu okullar ve egitim programlari ile
desteklemektedirler. Oyunlar, g¢ocuklarin i¢ dinyalarini
yansitmaktadir. Cocuklar, kendilerini oyunlarla 6zgiir ve
net bir bicimde ifade etmektedirler (Janssen-Vos, 2003;
Wood ve Atfield, 2005).

Daha 6nce de bahsedildigi (izere Akran ve Kocaman
(2018) calismalarinda deney ve kontrol gruplarinin son
testlerinde tercih ettikleri 6grenme vyollarina yonelik
puanlarinda deney grubu agisindan anlamli bir iliskinin
oldugunu tespit etmislerdir. Deney grubu igerisinde
uygulanan oyun tabanli 6grenme ydntemi uygulamalari
kapsaminda cocuklarin kendilerine en uygun 6grenme
yollarina yoneldikleri belirlenmistir. Deney grubundaki
bazi  ¢ocuklarin  oyun temelli 6grenme-6gretme
uygulamalarini  kullanarak  sinif  arkadaglarina  ve
egitmenlerine ilgi gosterdikleri, anlamadiklari veya merak
ettikleri konularda sorular sorduklar gérilmistir. Ote
yandan bazi gengler mimikleriyle oyun oynamak isterken,
bazilari ise yalnizca bireysel oyunlara yonelmislerdir. Bu
baglamda oyunlar ¢ocuklarin 6grenme tercihlerine gore
farkhihk gostermedigi distinilmektedir.

Gergeklestirilen bazi c¢alismalarda ise oyun tabanh
O0grenme yontemlerinin ¢ocuklarin akademik basarilarini
arttirmadigi ortaya ¢ikmistir (Atadver, 2005; Bayirtepe ve
Tlzlin, 2007; Klepper, 2003; Romine, 2005; Yigit, 2007).
Torun ve Duran (2011) tarafindan ele alinan bir ¢alisma
kapsaminda oyun temelli 6grenme sirecinin 6grenmeye
herhangi bir etkisinin olmadigi, siirecin dogru bir sekilde
ele alinmamasi dolayisiyla meydana gelebilecek bir durum
seklinde ifade edilmistir. Bununla birlikte ele alinan bu
¢alismada bu durumun olumsuz bir durum ile karsi karsiya
kalinmamis ve uygulanan etkinliklerin akademik basari
Uzerinde artis gosterdigi tespit edilmistir.

Proje tabanh oOgrenme etkinliklerinin akademik
basarilarini artirmada yardimci oldugu mevcut literatiirde
goriilmektedir (Aladag, 2008; Ceran ve Onder, 2012;
Coskun, 1999; Isik, 2007; Meyer vd. 1997; Ozdener ve
Ozcoban, 2004). Isik (2007) proje tabanli 6grenme
etkinliklerinin basariya etkisi lizerine yaptigi ¢alismada
proje tabanh 6grenme etkinliklerinin basariyr artirdigini
tespit etmistir. Ceran ve Onder (2012) proje tabanl
O6grenme stratejisinin 4. Siniflarin  6gretim o6zellikleri
Gzerindeki etkisini arastirdig1 bir calismada proje tabanh
0grenme yonteminin 6grencilerin basarisini artirdigini
tespit etmislerdir. Aladag (2008) tarafindan 4 haftalik
proje tabanl 6grenme yénteminin 4. sinif 6grencilerinin
basarilarina etkisini arastirdig bir baska ¢alismada, proje
ile calisan grup agisindan anlamh bir iliskinin bulundugu
belirlemistir.

Sonug olarak, oyun tabanl 6grenme yaklasimina dayali
etkinliklerin dordiincti  sinif 6grencilerinin  akademik
basarilarini, kavram gelisimlerini ve iletisim becerilerini
olumlu yonde etkiledigi distinilmektedir.

Arastirma sonucuna gore su 6neriler sunulabilir;

o Ders iceriklerinde egitsel ve dijital oyun tabanl
etkinliklere birlikte yer verilebilir.

o  Egitsel

e  Farkh

sinif
yonelik

etkinliklerin ~ farkli
incelenmesine

oyun tabanh
dizeylerindeki etkilerinin
uygulamalar yapilabilir.
dersler kapsaminda Ogretim programlarina
iliskin tasarlanan egitsel oyunlar tabanli uygulamalar
gerceklestirilebilir.

e Arastirmada 6grencilerin surece yonelik yasantilarini

derinlemesine incelemek amaciyla nitel ya da karma
desenli arastirmalar gergeklestirilebilir.

e Bu alanda daha fazla 6rneklem grubu ile ¢aligmalar

yapilabilir.
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