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Tiirkiye

Oz

Iginde bulundugumuz teknoloji ¢aginda var olan gelismeler hayatin her anini
etkilemeye devam etmekte ve internet tabanli sistemler diinya genelinde her gegen giin
yayginlagmaktadir. Iletisim alamnin son zamanlardaki en popiiler konusu siiphesiz ki
Metaverse olmusgtur. Gerek devletler gerek biiyiik sirketler gerekse de bireyler tiim yenilikleri
takip etmeye ve bu yenliklerden azami fayda saglamaya ¢alismaktadir. Ancak Metaverse’iin
tam olarak ne oldugu, hangi teknolojik gelismelerin ardindan giindeme geldigi, ortaya ¢ikan
yeniliklerin giindelik hayati nasil etkileyecegine dair soru isaretleri mevcuttur. Bu konudaki
kafa karigiklig1 neticesinde birgok manipiilatif haber yayilmakta, hatta dolandiricilik olaylart
yasanmaktadir. Bir yandan bilyiik sirketlerin yatirimlari giindeme gelirken diger yandan da
devletler daha ¢ok giivenlik kaygisiyla konuya yaklasmaktadir. Konuya birey boyutunda
bakildiginda kisa siirede yiiksek getiriye ulagsma amaciyla yapilan yatirimlar giindeme
gelmektedir. Son yillarda sanal ortamda faaliyet gdsteren bilyiik sirketlerin Metaverse
teknolojisine ilgi gosterecek olmasi, farkl girisimcilik sistemlerinin dogmasina da sebebiyet
verecektir. Bu durum hem firsatlar1 hem de tehditleri beraberinde getirecektir. Zira nitelikli
fikri tapu olarak ifade edilen NFT’ler ve blok zinciri sistemlerinin bu kapsamda
yayginlasacagi ve ciddi bir teknolojik doniisiim meydana gelecegini ifade etmek
miimkiindiir. Bu ¢aligmada ise Metaverse’iin nasil ortaya ¢iktig1 lizerinde durulmakta, kisa
tarihine yer verilmektedir. Giniimiiz sartlar1 ve teknolojik gelismeler kargisinda edinilen
tecriibeler ¢ergevesinde Metaverse’iin beraberinde getirecegi avantajlar ve dezavantajlar
irdelenmektedir. Bunun yan sira Tiirkiye 6zelinde ortaya ¢ikan ve arsa satin alimi noktasinda
ilgiyle karsilanan bu ekosistemin gelecekte kars1 karsiya kalabilecegi sorunlarla ilgili tespit
ve oOnerilerde bulunulmaktadir. Gelecek yillarda kuvvetle muhtemel ¢ok daha fazla
konusulacak olan Metaverse teknolojisinin topluma yansimalari analiz edilerek kripto
paralara bagl olan bu sanal gergeklik evrenlerinin iktisadi boyutuna da deginilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, Meta, Tiirkiye, Web 3.0, Blockchain,
Bitcoin

Abstract

In the age of technology we live in, developments continue to affect every moment
of our lives, and internet-based systems are becoming more and more widespread throughout
the world. The most popular topic in the field of communications has undoubtedly been the
Metaverse. States, large companies and individuals try to follow all innovations and try to
get maximum benefit from these innovations. However, there are questions regarding what
exactly Metaverse is, after which technological developments it came up, and how the
emerging innovations will affect daily life. As a result of the confusion on this issue, many
manipulative news are spread and even fraudulent events are experienced. While investments
of large companies become the topic of conversation, governments approach the issue in
relation to security concerns. When we look at the subject in terms of individuals, it can be
seen that investments are made in order to achieve high returns in a short time. The fact that
large companies that are operating in the virtual environment in recent years will show
interest in Metaverse technology is going to lead to the emergence of different
entrepreneurship systems. This will bring both opportunities and threats. That is because it is
possible to state that NFTs and blockchain systems will become widespread and a serious
technological transformation will occur. This study is focused on the emergence of
Metaverse and its short history. The advantages and disadvantages of Metaverse are
examined within the framework of the experience gained in the face of today’s conditions
and technological developments. In addition, findings and suggestions are stated about the
problems that this ecosystem, which in Turkey is met with interest regarding land purchase,
may face in the future. Also, the reflections of Metaverse technology, which will probably be
talked about more in the coming years, are analyzed and the economic dimension of these
virtual reality universes which are connected to cryptocurrencies, is mentioned.
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GIRIS

Cagimizda iletisim, dijital teknolojilerin etkisiyle birlikte boyut degistirmekte ve ciddi bir doniisim
yasanmaktadir. Bu doniisiim hem {ilkeler hem de sirketler tarafindan oldukca yakindan takip edilmektedir.
Ozellikle internet teknolojisinin neredeyse insan hayatinin birgok noktasina niifuz etmesi, bireylerin saatlerini
dijital mecralarda gecirmesi ve bu alanlarda faaliyet gosteren sirketlerin ¢ok kisa siirede asirlik firmalardan
daha biiyiik pazar degerine ulagmasi bu durumu agik bir sekilde ortaya koymaktadir. Giiniimiizde protestolar
dahi sanal ortamda organize edilmekte, dijital aktivizm yaygin bir hal almakta, ¢ok uluslu firmalar ve
isletmeler yeni {irin ve hizmetlerini sosyal medyadaki influencerlar araciliiyla paylasmakta, devletler dijital
diplomasinin avantajlarini degerlendirmek i¢in olduk¢a yogun ¢aba sarf ederek stratejiler belirlemektedirler.

Teknolojinin degisim noktasindaki giicii ve etkisinin yaninda veri aktarim hizinin ciddi dl¢iide
artmasi, blok zinciri ve akilli cihazlarin varligi insanlik adina énemli gelismelerdir. Ozellikle internetin
gelecegi olacagi ya da internetin yerini alacagi iddia edilen Metaverse de biitiin diinyanin ilgisini ¢ekmektedir.
Siiphesiz bu ilgi biiyiik 6lgekli kiiresel firmalarin yaptig1 yatirnmlardan da beslenmektedir. Giiniimiiz itibariyla
her ne kadar net bir sekilde Metaverse’iin gelecegi bilinmese de bu teknolojinin biitiin diinyada biiyiik bir
ilgiyle takip edildigini soyleyebilmek miimkiindiir. Tiirkgeye “evren Otesi” ya da “6te evren” seklinde gevrilen
bu kavramla ilgili akademik ¢alisma sayisi istenilen Sl¢iide degildir. Yeni bir teknoloji olmasi nedeniyle
Metaverse’iin akademik ¢aligmalar araciliiyla irdelenmesi son derece dnemlidir. Dahast Metaverse’iin nasil
bir kavramsal ¢erceve igerisinde ele alinacagina dair tartismalar gerek Tiirkiye’de gerekse de diinyada hali
hazirda devam etmektedir. Ote yandan birgok popiilerlesen alanda oldugu gibi Metaverse kavrami kullanilarak
insanlar cesitli harcamalar yapmaya tesvik edilmektedir. Siiphesiz bunlardan en ¢ok bilineni farkli Metaverse
alemlerinde satilan arsalardir. Bu durum Metaverse hakkinda bilinenlerin gok kisitli oldugunun kanitt gibidir.

Bu caligmada oncelikle Metaverse’iin kavramsal yapisi irdelenecek ve kavramin nasil giindeme
geldigi aktarilacaktir. Oniindeki engeller ve avantajlar da ele almacaktir. Ardindan Tiirkiye’de Metaverse’iin
durumu, konumu ve farkli alanlarda nasil kullanilacagindan bahsedilecektir. Sonrasinda ise Metaverse
teknolojisinin Tiirkiye’deki sosyal hayata ve ekonomiye ne tiir etkilerde bulunabilecegine dair ¢ikarim ve
tahminlerde de bulunulacaktir.

Metaverse Teknolojisine Genel Bakis

Metaverse, fiziksel diinyayla baglantili paralel veya sanal bir ortami tanimlayan “evren” kelimesiyle
asmay1 ifade eden “meta” Onekinin birlesimi sonucu ortaya ¢ikmis ve bu kavram ilk olarak 1992°de Neal
Stephenson tarafindan, internetin sanal gergeklik tabanli halefi oldugunu 6ngéren bilim kurgu romani Snow
Crash’de’ ortaya cikmistir (Tlili vd., 2022: 2). Bu kavram yillar sonra en ¢ok konusulan ve tartisilan
konularindan biri halini almistir. Daha sonra bazi eserlerde de rastlanilan bu kavram; Facebook sirketinin
ismini Meta olarak degistirecegini duyurmasiyla birlikte 6n plana ¢ikmistir. Metaverse diinyasina sadece
Facebook degil Microsoft, Epic ve Roblox gibi sirketler de biiyilik yatirimlar yapmaktadir. Dahas1 odak noktasi
teknoloji olmadigi halde farkli sektorlerde faaliyet gdsteren biiyiik firmalar da yeni yeni gelisen bu alanda
dogacak firsatlar1 kagirmamak adina AR-GE calismalar1 yapacaklarini agiklamaktadir.

Metaverse projeleri sanal gergekligin bir uzantisi olarak ortaya c¢ikmaktadir. Ancak sadece sanal
gergeklik degil, arttirilmis ve gapraz gergekligin bileskesi durumundadir. Sanal gergeklik olarak ifade edilen
kavram; “alternatif, tamamen ayr1, dijital olarak olusturulmus yapay bir ortam” seklinde tanimlanabilmektedir.
Kullanicilar sanal ger¢eklik ortamlarinda kendilerini farkli bir diinyada bulunduklarini ve tipki fiziksel ¢evrede
oldugu gibi benzer sekillerde yer aldiklarini hissetmektedirler (Mystakidis, 2022: 487).

Genel geger bir ifadeyle ¢ok boyutlu kurgusal dijital evren olarak tanimlanan Metaverse’iin iizerinde
mutabakata varilmis net bir tanim1 yoktur (Maden, 2021a). Teknolojinin tam olarak nasil geliseceginin tahmin
edilmesinin zorluguyla da iligkili olan bu durum 1970’lerde internet hakkinda konusmaya benzetilmektedir
(Ravenscraft, 2022). Bu belirsizlikle beraber Metaverse; artirilmis gerceklik, sanal gergeklik, genigletilmis
gergeklik, nesnelerin interneti, blockchain gibi teknolojilerin bir parcasi ya da tamamlayicisi olarak
degerlendirilmektedir (Kurtulus, 2022). Bu noktada akilli telefonlar, gelismis bilgisayarlar, hizli internet, 3D
gozliikler ve giyilebilir teknolojiler Metaverse i¢in olmazsa olmaz bir durumdadir. Hatta giyilebilir
teknolojilerin maliyetlerinin diiserek ucuzlamaya baslamasi ve yayginlasmasi Metaverse’iin gelisimi i¢in elzem
goriilmektedir.

Her ne kadar Metaverse ¢ok yeni bir gelisme olarak degerlendirilse de aslinda bu teknolojinin
kokenlerini 1930’lu yillara kadar gotiirmek miimkiindiir. Stanley G. Weinbaum dokunma ve koku duyularini
iceren gozlik tabanli bir oyun gelistirmistir. 1960°l1 yillarda ise askeri alanda kullanilmasi i¢in sanal
gerceklikle uyumlu baglik icat edilmistir. Sonraki yillarda 6zellikle oyun firmalarin oOnciiliigiinde sanal
gergeklikte bilyiik gelismeler yasansa da internetin ortaya ¢ikisi ve yayginlagsma hizi sanal gercekligi arka plana

! Kitap Tiirkgeye Parazit adiyla Altikirkbes Yayinlari tarafindan 2016°da gevrilmistir.
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itmistir (Kirik, 2021a: 8). Giiniimiiz itibariyla internet hizindaki artig, teknolojinin ucuzlamasi, yayginlagmasi
ve COVID-19 pandemisi dijital teknolojiyi daha fazla giindeme getirmis, bir¢ok firma bu alanlardaki
yatirimlarini  hizlandirmistir. Bu ilgiyi dogrular nitelikte 2021 yilinda Twitter’da Metaverse ve iligkili
kavramlardan milyonlarca kez bahsedilmistir. Veriler durumu agikga gézler 6niine sermektedir.

Resim 1: Metaverse ve Iliskili Kavramlarin Twitter Hashtag Istatistikleri (2020-2021)

W Birdseye Report |/ sprinkir

Top hashtags used in Along the way to this new world, people will increasingly
demand experiential relationships with the brands they use.
metaverse're‘ated Customers want to touch, see, smell, hear, and even
tweets emotionally engage with their chosen products and services.
0% M
Trended volume of Twitter

conversation related to metaverse

Hosc
Hplaytoearn
#airdrop

#erypto

#p2e

#inftcommunity

Kaynak: Sprinklr, 22.07.2022

Metaverse kavrami ilk olarak bir bilimkurgu romaninda ge¢se de bu kavramin ya da Metaverse
tarifinin yalnizca bu romanda degil baska eserlerde de gectigini belirtmek gerekmektedir. Hatta bilim kurgu ya
da iitopik/distopik eserlerin yaninda dizi, film ve oyunlara da benzetmeler yapilarak Metaverse ile ilgili hemen
hemen her metinde 6rnekler benzer verilmektedir. Popiiler kiiltiir iiriinii bu 6rnekler arasinda Matrix, Serial
Experiments Lain, Black Mirror ve Ready Player One gibi dizi ve filmlerin yaninda Second Life, World of
Warcraft ve Fortnite gibi oyunlar bulunmaktadir. Bunlarin ortak 6zellikleri insanlarin baska bir sanal ortamda
bir araya gelmesi ve etkilesime girmesidir.

Metaverse’tiin teknolojik arka planimi anlamak i¢in internetin gegirdigi evrelere bakmak yerinde
olacaktir. 1990’larin baginda internet siteleri etkilesime agik degildir. World Wide Web ya da web 1.0 olarak
anilan donemde statik web siteleri ortaya ¢ikmigtir. Bu web siteleri sabit yapida olup ¢ok fazla hareket imkani
sunmamigtir. Kullanicilara etkilesim imkani vermeyen bu siteler klasorler seklinde olusturulmustur. Web
sitelerinin statik, kullanicilarin ise pasif oldugu bu donemde sayfalarda yer alan diiz metinlerin kisisel
bilgisayarlarda okunmasi seklinde bir tecriibe s6z konusudur. O dénemde internet diinyasina hakim merkezi
sirketlerden bahsetmek miimkiin degildir. Internet hiz1 ise olduk¢a diisiip olup cevirmeli ag teknolojisi
kullanilmaktadir (Choudhury, 2014: 8096).

Ik kez 2004’te kullanilan Web 2.0 kavramu daha sonraki doneme damgasini vurmustur (O’Reilly,
2022). Bu doénemde dinamik web siteleri ortaya ¢ikmigtir. Kullanici artik okumakla kalmamakta, yorum ve
paylasim yaparak igerik tiretmektedir. ADSL teknolojisinin yayginlagsmasiyla birlikte internet hem hizlanmig
hem de ucuzlamistir. Mobil araglarla kullanicilarin siirekli ¢evrimigi kalmalarinin 6nii agilmistir. Yine bulut
teknolojisi veri aktarimini ve depolamay1 kolaylastirmistir. Bu dénemde Web 1.0’ aksine internetin kontroli
biiyiik 6l¢iide kiiresel sirketlerin eline gegmistir. YouTube, Instagram ve Twitter gibi sosyal medya platformlari
Web 2.0’1n iiriintidiir.

2010’larm ikinci yarisinda yaygmlasmaya baslayan Web 3.0 (Hendler, 2010) ile kullanicilar artik
okuyup, yorum yapip ya da paylasimda bulunup kisaca etkilesime girip ayn1 zamanda verisine sahip
cikabilmektedir. Artik merkezde sirketler ve sosyal medya platformlar degil aglar yer almaktadir. Web 3.0°da
veriler bllyiik sirketlerin merkezlerinde degil agdaki tiim diigiimlerde saklanmaktadir. Blockchain teknolojisi
olarak adlandirilan bu sistemle verilerin bilyiik sirketler ya da devletler gibi herhangi bir otorite tarafindan
degistirilmesi ya da manipiile edilmesinin Oniine gegilmesi beklenmektedir. Boylelikle internet yeniden
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merkezi yapilarin kontroliinden ¢ikacaktir. Internet hizinin Web 2.0 ve Web 1.0 ile karsilastirilamayacak
sekilde hizlanacag bu dénemde Blockchain teknolojisi en dnemli rolii oynayacaktir. Kripto paralar ve NFT ler
bu donemde giindeme gelen diger hususlardir. Blockchain teknolojisi sayesinde herhangi bir otoritenin onayina
ihtiya¢ duyulmadan transfer edilebilen ve saklanabilen Bitcoin, Ethereum gibi kripto paralar borsalar1 sadece
ekonomistlerin degil biitiin yatirnmcilarin takip ettigi bir piyasaya doniistiirmiistiir. NFT nin (non-fungible
token) Tiirkgeye dogrudan ¢evrisi degistirilemez jeton ifadesiyken daha sonra resmi mercilerce nitelikli fikri
tapu olarak Tiirkcesi belirlenmistir (Dijital Doniigiim Ofisi, 2022). NFT; olusturulan bir dijital 6genin blok
zincirinde depolanan veri birimidir. Bu alinip satilabilmekte olup; orijinal dijital dosyanin miilkiyeti
kaybolmamaktadir. NFT’ler 6zellikle bazi sanatgilarin eserlerinin NFT’lerini ¢ok yiiksek fiyatlarla satmalari
sonucu giindeme gelmistir.

Kapitalist sisteme entegrasyon ve tiiketime tesvik konusunda medya ve reklamlar her zaman 6nemli
rol oynamigtir. Web 1.0 ile baslayip Web 3.0°1 konustugumuz donemde reklamlarda ciddi bir doniisiim
meydana gelmistir. Web 1.0’da reklamlar sabit banner seklindeyken Web 2.0°da kullanicilarin  gegmis
aramalar1 ya da ziyaret ettikleri web siteleri islenerek kullanicinin ilgisini ¢ekebilecek reklamlar
gosterilmektedir (Maden, 2021b: 71-73). Web 3.0’da ise biitiiniiyle kullanici aligkanliklar1 {izerinden
kullanictya 6zel reklam igerikleri sunulmaktadir (Denizci, Kirik ve Cetinkaya, 2018: 53).

Avantajlar1 ve Dezavantajlariyla Metaverse

Metaverse’iin pek ¢ok alanda yeniliklere yol acacag: tahmin edilmektedir. Ozellikle egitim ve uzaktan
calisma konusunda verimi artiracagi vurgulanmaktadir. Bunun yaninda eglence ve bilhassa oyun
teknolojilerinde ¢ok daha ileri bir noktaya varilacagi belirtilmektedir. Konserler, sergiler ya da sosyal
etkinlikler Metaverse evreninde kolayca gergeklestirilebilecek, miizeler ziyaret edilebilecektir. Aligveris
konusunda ise bir¢ok se¢enek arasindan se¢im yapmak miimkiin olabilecektir. Bunun yaninda internetin yerini
alacagina dair de Ongoériiler mevcuttur. Zuckerberg’in sadece goriintiilemeyle yetinilmeyip ayni zamanda
fiziksel olarak da tecriibe edilecek, i¢inde olunacak bir ortamdan bahsetmesi bu iddiayr daha da
giiclendirmektedir (Muldoon, 2021).

Biitlin bu avantajlartyla birlikte Metaverse i¢in ¢esitli endiseler de dile getirilmektedir. Yayginlagsmasi
icin Oniinde genis bir zaman olmasi ve ciddi yatirimlara ihtiyag duymasi Metaverse’iin oniindeki en biiyiik
engel olarak zikredilmektedir. Heyecanla kargilanan ancak kisa siirede giindemden diisen teknolojik gelismeler
olduk¢a yaygindir. Bir diger endise toplanan verilerin nasil kullanilacagidir. Kisisel, biyometrik, finansal ve
duygusal verilerin giivenliginin, gizliliginin nasil saglanacagi, fikri miilkiyetin nasil korunacagiyla ilgili soru
isaretleri bulunmaktadir (Kirik, 2021b). Metaverse’te nasil bir hukuki diizenin var olacagi hal hazirda tartigma
konusudur.

Bir bagka tartismali konu ise sirket adinit Meta olarak degistiren ve Metaverse’e biiylik yatirim
yapacagini aciklayan Facebook’un kotii siciline dairdir. Hatirlanacag iizere Facebook bir¢ok skandalla birlikte
anilmaktadir. Facebook’un 2016’daki ABD baskanlik secimlerinde Cambridge Analytica sirketine kisisel
verileri satmasi1 ve bu verilerin segmenlerin goriislerini etkilemek i¢in kullanilmasi sosyal medyaya dair en
biiyiik skandallardan biri olarak ortaya ¢ikmustir (Cadwalladr & Graham-Harrison, 2018). Yine eski bir
Facebook ¢alisan1 olan Frances Haugen’in de belirttigi lizere Facebook nefret sdylemi ya da yalan haberle
miicadeleyi degil kar etmeyi 6ncelemistir. Facebook igerisinden bazi belgeler sizdiran eski ¢alisan, sirketin ¢ok
takipgili hesaplarin igerik kontrolii konusunda daha esnek davrandigini, Instagram’in gencleri olumsuz sekilde
etkiledigi gibi iddialarda da bulunmustur. Bu noktada 6zgiirliikler ve demokrasi konusunda ¢igir agacagi
diistiniilen internetin en ¢ok ziyaret edilen ya da kullanilan web sitelerine sahip sirketinin bu su¢lamalara maruz
kalmast ve yeni ismiyle Meta’nin Metaverse evreninin Onciilerinden biri olmak istemesi ciddi siiphe
uyandirmaktadir (The Wall Street Journal, Erisim Tarihi: 05.08.2022). Bu durum bazi analistler tarafindan
Zuckerberg’in Facebook, Instagram, WhatsApp ve Oculus’un sahibi olarak hayatin her anini paraya ¢evirme
istegi seklinde degerlendirilmektedir (Muldoon, 2021). Bu alanla ilgili bir diger elestiri sosyal medya
mecralarmin 6teden beri kullanicilarinin hakikatle iligkisini zayiflattigi yoniindedir. Metaverse evreninde
bunun ¢ok daha ciddi bir problem teskil edecegine dair endiseler dile getirilmektedir (Alan, 2021). Hakikat
algisinin bu derece aginma ihtimali dezenformasyon ve manipiilasyonu ciddi manada kolaylagtiracaktir.

Metaverse ile ilgili bir diger konu hangi uygulamanin ya da evrenin yayginlasip popiiler hale gelecegi
yani ana akim olacaginin belirsizligidir. Bununla birlikte ciddi sekilde arazi alinip satilan ya da yatirim alan
farkli Metaverse projeleri mevcuttur. Buna ek olarak bu projelerin sayisi da her gecen giin artmaktadir. Bu
projelerin arasinda The Sandbox (SAND), OVR, Ceekland (CEEK) Decentraland (MANA), Enjin (ENJ),
Bloktopia (BLOK) ve RACA zikredilebilmektedir. Oyun ve kripto para diinyasinin i¢ i¢e gectigi projelerden
SAND Zuckerberg’in agiklamasindan sonra ciddi oranda deger kazanmistir. Decentraland’in ise sanal
gergeklige yaptig1 yatirnmlara Metaverse’iin geleceginde ¢ok ciddi bir rol oynayacag belirtilmektedir (VOI
English, Erisim Tarihi: 26.07.2022). OVR ise Tiirklerin en fazla arsa aldig1 proje olarak giindeme gelmistir.



Internetin Gelecegi Metaverse Teknolojisine Tiirkiye Perspektifinden Bakus 163

OVR evreninde Istanbul’daki pek cok nokta satilmistir. ROCO ise Cambridge, Texas ve Giiney Kaliforniya
gibi Uiniversitelerle yaptig: is birlikleriyle dikkat ¢cekmektedir (Kirik, 2022). Bu evrenlerin hepsinde aligveris
NFT’lerle (Non-fungible token-degistirilemez jeton) ya da kripto paralarla yapilmaktadir. Bunlar essiz dijital
varliklar olup, sifreli bir yapiya sahiptir.

Yine bir diger popiiler bir Metaverse projesi olan Sandbox ilk olarak 2012°de i0OS ve Android isletim
sisteminde bir oyun olarak piyasaya sunulmustur. Metaverse projelerinin daha ¢ok oyun tabanli olarak gelisim
gostermesi oldukca dikkat ¢ekicidir. 2018 yilinda ise The Sandbox, Ethereum blok zincirinde yeniden
markalanmis ve giincellenmistir. En popiiler Metaverse evrenlerinden biri haline gelen The Sandbox’ta
kullanicilar arazi satin alabilmekte ve ekosistemde kullanilmak {izere varlik olusturabilmektedir. The Sandbox
Metaverse haritasin1 olusturdugu benzersiz bir dijital gayrimenkul pargasim1 koordinatlar ve parseller
araciligiyla temsil eden bir NFT dir. Her arsa ayr1 ayr1 veya birlikte alinip satilabilmektedir. Kullanicilar
arazileri gelir akis1 saglamay1 hedefleyerek veya gelecekte daha yiiksek bir fiyata yeniden satmayi isteyerek
alabilmektedir (Nakavachara ve Saengchote, 2022: 1). Bu durum Metaverse projelerinin ticari odakli oldugunu
da gozler oniine sermektedir. Zira tek bir proje s6z konusu degildir. Ancak bazi projelerin 6n plana ¢iktigini
sOyleyebilmek miimkiindiir.

Metaverse teknolojinin avantajlarindan faydalanmak isteyen birgok firmanin trendi yakindan takip
ettigi gorillmektedir. Birkag ornek vermek gerekirse, Microsoft’un kurumsal metaverisi olan Facebook
Horizon, Nvidia Omniverse’nin ismini zikretmek miimkiindiir. Ayn1 sekilde Gucci ve Coca-Cola gibi tiiketici
markalari, degistirilemez jetonlarin1 (NFT’ler) Decentraland gibi Metaverse platformlarinda satisa sunmustur.
Kiigiik ve biiyiik birden fazla oyuncunun gercek diinyayi simiile eden ikinci bir diinya olusturmasina imkan
tanidig1 Metaverse ekosisteminin gelecek yillarda ticarete de yogun etki edecegi ongoriilmektedir (Jooyoung,
2021: 141).

Tiirkiye’de Metaverse’iin Durumu ve Konumu

Tiirkiye’de Metaverse® teknolojisi biiyiik bir ilgiyle karsilanmustir. Teknolojik gelismeleri yakindan
takip eden gen¢ niifusun internet erisimi ve sosyal medya kullanim orani oldukca yiiksektir. Sosyal Ag
Haritas1’nin verilerine gére 2021 yilimin Ekim ayinda niifusun yiizde 87,7 sinin internet erisimi, yiizde 89,9’un
akilli telefonu bulunmaktadir. En az bir sosyal medya ag1 kullanim oran1 ise yiizde 84’tiir
(https://sosyalagharitasi.gov.tr/, Erisim Tarihi: 26.07.2022). Dijital medyaya olan bu ilgi heniiz emekleme
safhasinda olan Metaverse evrenlerine de yansimistir. OVR adli platformda satilan arsalarimin yiizde 25’inin
Tiirkler tarafindan alinmasi ve Istanbul’da neredeyse satilik lokasyonun kalmamasi da bu ilgiyi yansitmaktadir
(Gonel, 2022). Metaverse alemindeki arsa konusunun kamuoyunu ciddi sekilde mesgul ettiginin bir diger
gostergesi en ¢ok kullanilan e-ticaret sitelerinden sahibinden.com’un ana sayfasinda Metaverse’te arsa alim-
satimina aracilik eden ilanlarin bulunmasidir. flanda Metaverse’ten arsa alma fikri vaktinde yapilmayan
yatirimlara, kagan firsatlara benzetilmektedir (https://www.sahibinden.com, Erigim Tarihi: 22.06.2022)

Resim 2: OVRLand Uzerinden Arsa Alan Ulkelerin Grafigi

Nationality of OVRLand buyers (all time)

Kaynak: Coinbynews, 2022

22009°da Metaverse’ii de ele alan bir yiiksek lisans tezinin gahsilmast oldukga ilgi ¢ekicidir: Umut Burcu Tasa, “Icerigi kullanicilar
tarafindan olusturulan 3 boyutlu sanal diinyalarda sanat ve mimari tasarim: Second life® iizerine bir vaka ¢aligmas1”
(Yaymmlanmamus Yiiksek Lisans Tezi), Y1ldiz Teknik Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, 2009.
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Metaverse teknolojisindeki gelismeler siyasi partilerin de ilgisini ¢ekmistir. AK Parti ilk Metaverse
toplantisii gergeklestirmis, toplantida kripto parayla ilgili yapilacak diizenlemeler tartisilmistir (Sabah, 2022).
Deva Partisi ise Metaverse iizerinden Ankara’daki genel merkezi oldugunu iddia ettigi bir arsa satin almistir
(Yenigag, 2022). Metaverse evrenlerine olan bu ilginin Tirkiye’de artarak devam edecegi var olan
gelismelerden anlagilmaktadir.

Tiirkiye’de Metaverse teknolojisine duyulan ilginin gelecek yillarda da siiregelecegi ongoriilmektedir.
Bu cercevede sosyal ve iktisadi anlamda c¢ok ciddi degisikliklere yol agma ihtimali bulunan Metaverse’iin
ortaya ¢ikaracagl imkan ve avantajlar dikkatle takip edilmelidir. Bu noktada Cumhurbagkanhgi fletigim
Bagkani Fahrettin Altun’un Tirkiye’nin “tim imkanlariyla Metaverse’iin insa siirecinin bir parcast olmasi
gerektigine inaniyoruz” sozleri ile firsat ve tehditlerin dogru okunmasinin hayati 6énemde olduguna dair
tespitleri de dikkat ¢ekmektedir (Anadolu Ajansi, 2022).

SONUC

Teknolojik gelismelerle hayatimizin neredeyse her noktasina niifuz eden dijital mecralar bilyiik
sirketler ve devletler tarafindan yakindan takip edilmektedir. Giintimiizde varligin1 giderek somut bir hale
getiren dijital medya sirketleri iktisadi yapilarini her gegen giin iist seviyelere tagimaktadirlar. Cin’de ortaya
¢ikan ve tim diinyay1 etkileyen COVID-19 pandemisi basta is ve eglence olmak {izere bir¢ok faaliyeti
¢evrimici ortama tagimuistir.

Tam bu noktada internetin de yerini alabilecegi sdylenen Metaverse dikkatleri {izerine toplamustir.
Internetin ortaya cikisinin dogurdugu imkéanlar gibi simdi de Metaverse vesilesiyle giin yiiziine ¢ikacak
firsatlar1 da kiiresel olgekli firmalar ve isletmeler kagirmak istememektedir. Heniiz hangi yone evirilecegi
belirsiz olan bu teknoloji firsatlarla beraber riskleri de biinyesinde barindirmaktadir.

Diinyanin diger iilkeleri gibi Tiirkiye de bu gelismeleri yakindan takip etmektedir. Tiirkiye teknoloji
ve yeniliklere yatkin geng niifusu ile Metaverse evreninde biiyiik bir etki olusturabilecek potansiyele sahiptir.
Bununla birlikte Metaverse’iin tek basina degil biitiin bilesenleriyle birlikte degerlendirilmesi, blockchain ve
NET gibi yeni teknolojilerle beraber ele alinmasi elzemdir. Yine kisa vadede elde edilecek kazanglar {izerinden
degil uzun vadeli planlamalarla yeni doneme hazirlanilmasi Tiirkiye agisindan olduk¢a Onemlidir.
Metaverse’iin gelecegi farkli kurumlar tarafindan yakindan takip edilmeli; Tirkiye’nin sosyal ve ekonomik
yapisinin Metaverse’iin yayginlagsmasiyla nasil etkilenecegine dair arastirmalar yapilmalidir.

Tiirkiye sanayi devrimi ve internetin yayginlasmasi gibi gelismeler karsisinda ge¢ kalmis olsa da bu
noktada 6nemli bir potansiyeli olan Metaverse konusunda teknolojik altyapisini yeni donem i¢in hazir hale
getirmelidir. Veri aktarim hizinin artmasi ve internetin maliyetinin diismesi bu ¢ercevede 6ncelikle yapilmasi
gerekenler arasinda sayilabilmektedir. Yine bilgisayar ve bilesenlerinin fiyatlarinin ucuzlamasi Tiirkiye’nin
gelisen teknolojiyi yakalamasi hususunda yardimei olacaktir. Teknoloji alanindaki vergilerin minimum diizeye
indirgenmesi AR-GE noktasinda birtakim avantajlar saglayabilecektir. Bu noktada Tiirk oyun sektoriindeki
bir¢ok basarili firmanimn bulunmasi 6rnek alinacak bir model olarak diisiiniilebilmektedir.

Veri giivenligi ise Oniimiizdeki donemde c¢ok daha biiyiik bir mesele olacak gibi goriinmektedir.
Kullanicilarin duygu kat sayilarindan daha bir¢ok detayli saglik verisinin Metaverse evrenlerinde yer alacak
olmasi kisisel verilerin muhafazasmin 6nemini giindeme getirecektir. Bu noktada verilerin bagkalarinin eline
ge¢meden alinacak tedbirler 6nemli olup, bu konuda ihmal gésteren sirketlere uygulanacak agir yaptirimlarin
heniiz bu teknoloji yeniyken ortaya konmasi bir gereklilik durumundadir. Ts isten gectikten sonra almacak
tedbirlerin telafisi miimkiin olmayacaktir.

Geng niifusu itibaryla Tiirkiye diinyadaki teknolojik gelismeleri yakindan takip etmektedir. Nitekim
farkli sanal gerceklik evrenlerindeki arsalarin gordiigii ilgi de bunu kanitlamaktadir. Heniliz bu evrenlerden
hangilerinin degerli olacag ise bilinmemektedir. Tasarruf konusunda sikintilar yasayan ve kisa yoldan zengin
olmaya hevesli toplumun geng¢ kesimi, kisitli birikimlerini kripto para borsalarina ve Metaverse evrenlerine
yatirmaktadir. Manipiilasyona agik bu araglarin her dalgalanmasinda gengler sadece paralarini kaybetmemekte
ayn1 zamanda akil ve ruh sagliklarini da yitirebilmekte, depresyona girebilmektedir. Dénem doénem bu tip
haberler medyaya da yansimaktadir. Ote yandan araci kurumlarin sik sik dolandiricilik yaparak topladiklar
paralarla ortadan kaybolmalar1 ayr1 bir problemdir. Hukuki diizen eksikligi bu duruma adeta zemin
hazirlamaktadir. Halihazirda sinirli olan kaynaklarin bu sekilde heba olmamasi ve neslin korunmasi igin
finansal okur-yazarlik zorunlu olarak egitim sistemine eklenebilmektedir. Ayrica tiim diinyada bu tiir yatirimlar
i¢in araci olan kisi ve kuruluglara ¢ok daha siki denetimler getirilmelidir.

Tiirkiye her ne kadar ciddi bir batililagma siirecinden gegse de hala geleneksel aile, akraba ve mahalle
baglar1 giiclii bir topluma sahiptir. Metaverse evreninin biitiin bu baglar1 daha fazla agindirma potansiyeli
olabilecektir. Gilinimiizde ekonomik gerekgeler ve COVID-19 pandemisi geleneksel baglart oldukca
yipratmistir. Bu noktadaki potansiyel tehditler analiz edilmeli, ilgili kurumlarca nasil bir hazirlik yapilmasi
gerektigine dair yol haritasi ¢ikarilmalidir.



Internetin Gelecegi Metaverse Teknolojisine Tiirkiye Perspektifinden Bakus 165

Sosyal medyanin basta Arap Bahari ve Wall Street olaylari olmak iizere ne kadar etkili olabilecegi
defalarca gériilmiistiir. Iste tam bu noktada aym potansiyelin Metaverse evrenlerinde de var olabilecegini ifade
edebilmek pek de yanlis sayilmayacaktir. Yalan haberler, sahte hesaplar, bilgi kirliligi ve manipiilasyonun son
derece yaygin oldugu sosyal medyay: denetim altina sokma konusunda Tiirkiye erken davranamamakla birlikte
halihazirda birtakim hazirliklar yapmaktadir. Bu gergevede Metaverse evrenleri i¢in denetleme ve diizenleme
mekanizmasinin erken kurulmasi, bu teknolojiden ¢ok daha etkin bir sekilde yararlanilmasini saglayabilecektir.
Ayrica dijital medya okur-yazarligi egitimleri biitiin yas gruplarinda yayginlastirilmasiyla birlikte sanal
ortamda teyit mekanizmalar1 gelistirilmesi Metaverse adina atilacak 6nemli adimlar arasinda yer almaktadir.

Yazarhk Katkisi
Bu makale her iki yazarin da ortak (%50) katkisiyla olusturulmustur.

Etik Kurul Beyani
Bu aragtirmanin verileri kaynak taramasina dayali olarak toplanmistir. Bu sebeple ¢alisma, etik kurul
izni gerektirmemektedir.
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